Ejercicio 1 (2.5 puntos)

La empresa BK, tras el desarrollo exitoso de la aplicacién de venta de productos cosméticos
nos ha encargado el desarrollo de una aplicacion para méviles que permita a sus clientes con-
sultar y realizar compras de sus productos. Los objetivos que persiguen con esta aplicacion son
los siguientes:

»  Consultar los productos por categorias.

» Posibilidad de recibir notificaciones en el movil con las principales novedades.

» Visualizacién de ofertas en funcion de las preferencias y compras previas de los clien-

tes.
» Realizacion de pedidos y consulta del estado de un pedido ya realizado.

Tu tarea consiste en disefiar la planificacion del proyecto software encargado, teniendo en
cuenta todos los aspectos estudiados. Para ello lo primero que tendrds que determinar es el
modelo de Ciclo de vida y a continuacién planificar las distintas etapas de desarrollo del softwa-
re.

Ciclo de Vida

El modelo de ciclo de vida idéneo es un modelo en cascada con retroalimentacion ya que
nos encontramos ante un modelo de software clasico, pero donde es necesario introducir
realimentacion entre etapas, de forma que podamos volver atras en cualquier momento
y corregir, modificar o depurar aspectos necesarios. Dado que no se prevén muchos
cambios durante el desarrollo es el modelo mas idéneo. Se trata de un proyecto con po-
cos cambios, poco evolutivo y los requisitos estan claros. El inconveniente de este mode-
lo es que puede ser muy rigido para este proyecto.

No obstante, también podria ser valido un modelo iterativo incremental, que esta basado
en el modelo en cascada con retroalimentacién, ya que se trata de una tecnologia nove-
dosa donde se van ha producir muchos cambios y es posible que haya que introducir
mejoras en diferentes versiones para adaptarnos a los avances tecnoldgicos. En este
caso seria interesante desarrollar varias fases que se repitan y refinan donde se vayan
propagando las mejoras de una fase a las siguientes. Con este modelo también evitamos
la rigidez que puede introducir el modelo en cascada con retroalimientacion.

Basandonos en lo anterior, también seria adecuado un modelo en espiral que nos permi-
ta una construccién repetida en forma de versiones mejoradas del proyecto donde se
vaya incrementando la funcionalidad de cada una de las versiones desarrolladas. No
obstante, este modelo presenta el inconveniente de que es un modelo muy complejo
para este proyecto y de los tres presentados es el menos adecuado.

Adlisis de Requisistos del Sistema:
Requisitos funcionales.

- Consultar los productos por categoria.

- Posibilitar la recepcién de notificaciones en el mévil con las principales noveda-
des.

- Visualizar las ofertas en funcién de las preferencias y compras previas de los
clientes.

- Realizar pedidos.

- Consultar el estado de un pedido realizado.

Requisitos no funcionales.

- Tratamiento simultdneo de peticiones.
- Tiempo de respuesta rapido del programa.
- Seguridad.



Diseno:

En esta etapa vamos a dividir el sistema en partes y a determinar la funcién de cada una
de ellas. Debemos de determina que hard exactamente cada parte, para ello debemos
crear un modelo funcional-estructural de los requerimiento del sistema global y poder asi
dividirlo y afrontar las distintas pares por separado.

De este modo, podriamos distinguir las siguientes partes:

Gestion de productos. Debe de realizar todas las acciones relacionadas con la gestion de
los productos (alta, baja, modificacién, consulta). La informacién de los productos se
guardara en una tabla de la base de datos con los siguientes campos: improducto, nom-
breProducto, descripcionProducto, marcaProducto, modeoProducto, precioProducto.

« Gestién de clientes. Debe de realizar todas las acciones relacionadas con la ges-
tion de los clientes (alta, baja, modificacién, consulta). La informacién de los
clientes se guardara en una tabla de la base de datos con los siguientes campos:
idCliente, dniCliente, nombreCliente, apellidosCliente, direccionCliente, telefono-
Cliente, sexoCliente, fechaNacimientoCliente.

* Gestién de pedidos. Debe de realizar todas las acciones relacionadas con la ges-
tion de los pedidos (alta, baja, modificacién, consulta). La informacién de los pe-
didos se guardara en una tabla de la base de datos con los siguientes campos:
idPedido, fechaPedido, idCliente, productosPedido, precioPedido.

* Gestién de novedades. Debe de realizar todas las acciones relacionadas con la
gestion de las ofertas (alta, baja, modificacién, consulta, configuracién). La infor-
macion de las ofertas se guardard en una tabla de la base de datos con los si-
guientes campos: idOferta, productosOferta, precioOferta, fechalnicioOferta, fe-
chaFinOferta.

Estos mddulos estarian relacionados de la siguiente forma en el sistema.

Gestion de Gestion de Gestion de
clientes pedidos productos

Gestion de
novedades

Tratdndose de una aplicacién para telefonia moévil, lo ideal es usar un lenguaje de pro-
gramacion multiplataforma que proporcione portabilidad a los distintos sistemas operati-
vos para dispositivos méviles. Un leguaje tan difundido como Java seria una buena elec-
cion.

Lo mismo ocurre a la hora de elegir un sistema gestor de bases de datos. Lo ideal es
buscar una solucién tipo Oracle o MySQL.

Codificacion:

En la etapa de codificacién de debe de elegir un lenguajes de programacién y codificar el
programa. La eleccién del lenguaje de programacién para codificar un programa depen-
derd de las caracteristicas del problema a resolver, pero teniendo en cuenta que cual-
quier cddigo fuente, debe de presentar caracteristicas como modularidad, correccion, fa-
cil de leer, eficiencia y portabilidad. Por ello una buena eleccién es usar como lenguaje
de programacion Java, que ademas de facilitar la consecucion de las caracteristicas ante-



riormente expuestas se trata de un software libre y permite programacién orientada a
objetos. Al tratare se un lenguaje ampliamente difundido, también dispone de una am-
plia gama de librerias que puede facilitar mucho nuestro trabajo.

Como entorno de desarrollo se puede usar NetBeans ya que es una herramienta consoli-
dada en el mercado.

Pruebas:

En esta etapa se prueban los programas para detectar errores y se depuran.
Generaremos un conjunto de datos de prueba para poder realizarlas. Usaremos un
conjunto seleccionado y predefinido de valores limite a los que someteros la aplicacién.
En la realizacion de pruebas es imprescindible para asegurar la validacién y la
verificacién del software desarrollado.

Se efectuaran se siguientes tipos de pruebas sobre el software:

* Pruebas unitarias. Consisten en probar, una a una, las diferentes partes de
software y comprobar su funcionamiento (por separado, de manera
independiente). Una buena eleccion para este tipo de pruebas es la herramienta
JUnit de Java.

* Pruebas de integracién. Se lleva a cabo una vez que se han realizado con éxito
las pruebas unitarias y consisten en comprobar el funcionamiento del sistema
completo.

* Levaremos también a cabo una prueba Beta Test que se realizard sobre el
entorno de produccién donde el software va a ser utilizado por el cliente. En este
caso, un teléfono movil.

El periodo de prueba serd pactado con el cliente.

Documentacion:

Todas las etapas en el desarrollo deben quedar perfectamente documentadas. Es nece-
sario dar toda la informacién a los usuarios del software que hemos desarrollado y poder
acometer futuras revisiones del proyecto.

Se debe de ir documentando el proyecto en todas las fases del mismo, para pasar de
una a otra de una forma clara y definida. De esta forma crearemos los siguientes docu-
mentos:

* Guia técnica. El objetivo de este documento es facilitar un correcto desarrollo,
realizar correcciones en los programas y permitir un mantenimiento futuro. En él
especificaremos el disefio de la aplicacién, la codificacion de los programas y las
pruebas realizadas. Ird dirigido al personal técnico en informatica (analistas y
programadores).

* Guia de uso. Con este documento buscamos dar a los usuarios finales toda la in-
formacidn necesaria para utilizar la aplicaciéon. Contendra la descripcién de la
funcionalidad de la aplicacién, la forma de comenzar a ejecutar la aplicacién,
ejemplos de uso del programa, los requerimientos software de la aplicacién y la
solucién de los posibles problemas que se pueden presentar. Este documento ira
dirigido a los usuarios que van a usar la aplicacién (clientes).

* Guia de instalacién. A través de este documento se pretende dar toda la informa-
Cién necesaria para garantizar que la implantacion de la aplicacién se realice de
forma segura, confiable y precisa. Contendra toda la informacién necesaria para
poner en marcha la aplicacién, para su explotacién y para mantener la seguridad
del sistema. Este documento estard dirigido al personal informatico responsable
de la instalacién, en colaboracién con los usuarios que van a usar la aplicacién
(clientes).




Explotacion:

La fase de explotacién es la fase en la que los usuarios finales conocen la aplicacién y
comienzan a utilizarla. Durante esta fase, se instalard la aplicacidn, se realizard la puesta
a punto y se comprobara el funcionamiento de la aplicacion en el equipo final del cliente
(teléfono movil). Los programas seran transferidos al computador del usuario cliente y se
configuraran y verificardn. Al tratarse de una aplicaciéon para telefonia movil, la
instalacién la llevard a cabo el cliente descargdndola desde la pagina web
correspondiente, pero antes de esto, habremos realizado una fase de explotacién previa
que garantice que no se produce ningun error mientras lo hace el cliente.

En este momento, llevaremos a cabo las Beta Test, que son las Ultimas pruebas que se
realizan en los propios equipos del cliente y bajo cargas normales de trabajo.

Una vez instalada la aplicacién, pasaremos a la fase de configuracién. En ella,
asignaremos los parametros de funcionamiento normal y probaremos que la aplicacién
es operativa.

Mantenimiento:

La fase de mantenimiento es la fase en la que el software debera actualizarse y
evolucionar. Deberd ir adaptandose de forma paralela a las mejoras del hardware en el
mercado y afrontar situaciones nuevas que no existian cuando el software se construyd.

Por otro lado, siempre surgen errores que habra que ir corrigiendo y nuevas versiones
mejoradas del producto.

Por ello, se pactara con el cliente un servicio de mantenimiento de la aplicacién. Este
servicio, tendra un coste temporal y econédmico.

Durante este proceso se realizara el control, mejora y optimizacién del software.

También tendremos en cuenta aspectos como nuevas necesidades del cliente,
adaptaciones a nuevas tendencias del mercado o nuevos componentes software y la
correccion de posible errores futuros.

Ejercicio 2 (2.5 puntos)
Se esta desarrollando un software que permita realizar operaciones con numeros complejos. El

siguiente codigo muestra la codificacion de la clase Complejo que ha realizado un programador
y que deberds testear adecuadamente.

/**

* Clase basica que modela las operaciones de un numero complejo
* @author Jose Luis Berenguel

*/

public class Complejo {

private double real;

private double imaginaria;

/**

* Constructor por defecto de la clase. Construye el objeto inicializa-
do

* a los valores (0,0).

*/

public Complejo(){
this(0,0);

}




/**
* Constructor con paréametros para inicializar el objeto
* @param real Valor de la parte real del numero complejo
* @param imaginaria Valor de la parte imaginaria del numero complejo
*/
public Complejo(double real, double imaginaria){
this.real = real;
this.imaginaria = imaginaria;

3

/**
* Obtiene el valor de la parte real del numero complejo
* @return E1 valor de la parte real del numero complejo
*/
public double getImaginaria() {

return imaginaria;
}

/**
* Modifica el valor de la parte imaginaria del numero complejo
* @param imaginaria Nuevo valor de la parte imaginaria
*/
public void setImaginaria(double imaginaria) {
this.imaginaria = imaginaria;
}

/**
* Obtiene el valor de la parte real del numero complejo
* @return E1 valor de la parte real del numero complejo
*/
public double getReal() {

return real;
}

/**
* Modifica el valor de la parte real del numero complejo
* @param real Nuevo valor de la parte real
*/
public void setReal(double real) {
this.real = real;
}

/**
* Suma el numero complejo <code>c</code> al objeto.
* @param c Objeto a sumar.
*/
public void suma(Complejo c){
this.real = this.real + c.real;
this.imaginaria = this.imaginaria + c.imaginaria;

b

/**
* Calcula la multiplicacidén del complejo <code>c</code> con el objeto.
* @param c Objeto a multiplicar
*/
public void multiplicacion(Complejo c){
this.real = this.real*c.real - this.imaginaria*c.imaginaria;
this.imaginaria = this.real*c.imaginaria + this.imaginaria*c.real;




/**

* Compara si dos numeros complejos son iguales. Dos numeros complejos

son

* jguales si la parte real y la parte imaginaria de ambos es igual.

* @param c E1 numero complejo a comparar.

* @return <code>true</code> si los numeros son iguales y

<code>false</code>

* en caso contrario.

*/

public boolean equals(Complejo c){

boolean sonIguales=false;

if(this.real == c.real && this.imaginaria == c.imaginaria)

sonIguales = true;
return sonIguales;

b

Las operaciones de numeros complejos se realizan del siguiente modo. Sean los dos nimeros
complejos c1(3,5) y c2(4,8):

e cl+c2=(3+4,5+8) =(7,13);

e cl*c2=(3*4-5%8, 3*8 + 5*4) = (-28, 44)

Tu tarea sera realizar la implementacion de los test unitarios para los siguientes métodos:
* Método suma.
* Método multiplicacion.
e Método de comparacién de igualdad.

Test unitario para el Método Suma

/**

* . Prueba Exitosa.

*/

public void testSumaOk() {
System.out.printin("Test para el método Suma");

double parteReall = 3;
double parteReal2 = 4;
double partelmagniarial = 5;
double partelmagniaria2 = 8;

Complejo numComlejol = new Complejo(parteReall, partelmaginarial);
Complejo numComlejo2 = new Complejo(parteReal2, partelmaginaria2);

try{
numComplejol.suma(numComplejo2);

assertTrue( (humComplejol.getReal()==7) &&
(numComplejol.getimaginaria()==13));
}catch (Exception e){
fail("El método suma ha fallado.");
}
}



Test unitario para el Método Multiplicacién

/**

* Prueba exitosa.

*I

public void testMultiplicacionOk() {

System.out.printin("Test para el método Multiplicacion");

double parteReall = 3;
double parteReal2 = 4;
double partelmagniarial = 5;
double partelmagniaria2 = 8;

Complejo numComlejol = new Complejo(parteReall, partelmaginarial);
Complejo numComlejo2 = new Complejo(parteReal2, partelmaginaria2);

try{
numComplejol.multiplicacion(numComplejo2);

assertTrue((numComplejol.getReal()==-

28)&&(numComplejol.getimaginaria()==44));

}

}catch (Exception e){ {

fail("El método multiplicacion ha fallado.");

}

Test unitario para el Método de Comparacién de Igualdad

/**

* Prueba exitosa.

*

public void testEqualsOk() {

}

System.out.printin("Test para el método Equals");

double parteReall = 3;
double parteReal2 = 3;
double partelmagniarial = 7;
double partelmagniaria2 = 7,

Complejo numComlejol = new Complejo(parteReall, partelmaginarial);
Complejo numComlejo2 = new Complejo(parteReal2, partelmaginaria2);

boolean expResult = true;

try{
boolean result = numComplejol.equals(numComplejo2);
assertEquals(expResult, result);

}catch (Exception e){
fail("El método equals ha fallado.");

}
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INSTRUCCIONES:
Marca el profesor que tengas asignado: Fran [] José Luis []

La puntuacion total del examen PARTE 1 + PARTE 2 se ra de 10 puntos. Parte teérica: 5 puntos. Parte
Practica: 5 puntos.

La nota del examen se calculara como la media ponde rada de la parte tedrica (50% del total) y la
parte préactica (50% del total), siempre y cuando la  nota de cada parte sea mayor o igual que 3.

Para el examen practico se podra hacer uso del mate rial bibliografico y digital que se estime
oportuno, asi como de apuntes. No obstante, se advi  erte del peligro de pérdida de tiempo que
conlleva ponerse a consultarlo durante el examen, p  udiendo consumirse el tiempo disponible en la
consulta, y quedandose sin tiempo para las respuest  as.

PARTE 1: CUESTIONES TEORICAS: (5 puntos) (Cada preg unta correcta puntuara con 0,1 puntos,
cada incorrecta restara 0,05 puntos. Si de deja sin contestar ni suma ni resta)

1. ¢ Qué lenguaje es directamente ejecutable por la computadora?
a. Fuente.

b. Maquina.

c. Ensamblador.

d. Objeto.

2. Tener deficiencias en la fase de es la principal causa del gran porcentaje de fracasos de los
proyectos software.

a. Disefio

b. Codificacion

c. Documentacion

d. Andlisis

w

. ¢,Qué componente es vital para unir archivos en la generacién del ejecutable?
. Compilador.

. Linker.

. Ensamblador.

. Intérprete.

o0 oTD

D

La etapa consistente en dividir el problema general en partes con funciones definidas es:
. El analisis.
. El disefio.
. La programacion.
. La ejecucion.

OO0 oD

5. El entorno de ejecucion de aplicaciones esta compuesto por y la maquina virtual del lenguaje de
programacion.

a. El enlazador

b. El sistema operativo

c. El lenguaje de programacion

d. El API

6. El documento de la guia técnica contiene informacion:
a. Para que los usuarios de la aplicacion sepan utilizarla.
b. Para que los desarrolladores y usuarios finales instalen la aplicacion.
C. Para que los analistas y desarrolladores pueden mantener la aplicacion.
d. Para analistas y usuarios finales.
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7. ¢ Como se llama el cambio consistente en mejorar la funcionalidad de todo software?
a. Correctivo.
b. Perfectivo.
c. Adaptativo.
d. Evolutivo.
8. En la etapa de compilacién el tipo de codigo que se obtiene es:
a. Cabdigo Objeto.
b Cadigo Fuente.
C. Cadigo ejecutable.
d Cadigo ejecutable directo.

9. De todos los tipos de software, es el encargado de gestionar los recursos hardware de un
computador.

a. La aplicacion.

b. El compilador.

c. El cadigo objeto.

d. El sistema operativo .

10. En un supuesto practico, ¢ qué tipo de requisito es el deseo del cliente de incluir en la aplicacion el
control de stock de productos en el almacén?

a. No funcional.

b. Funcional.

c. No es un requisito.

d. Depende de la fase de codificacion.

11. ;Cémo se llama el proceso de traduccion de cédigo fuente a cadigo objeto?
a. Interpretacion.

b. Compilacién.

c. Ejecucion.

d. Runtime Environment.

12. ¢ En qué momento se suelen realizar las pruebas Beta Test?

a. Antes de las pruebas de integracion.

b. En el mismo entorno productivo de la aplicacién, un a vez instalada .
c. Después de realizar las pruebas unitarias.

d. lo largo de la etapa de mantenimiento.

13. La realizacion de pruebas nos permite detectar errores de cada parte del programa por
separado.

a. semanticas

b. de integracion

c. funcionales

d. unitarias

14. El modelo en cascada con realimentacion es
a. Elmodelo perfecto si los requisitos estan claro sy el proyecto es rigido
b. El modelo idoneo si se prevén muchos cambios durante el desarrollo.
c. Es el modelo de vida clasico del software.
d. Esuntipo de modelo evolutivo.

15. El modelo en espiral
a. Se trata de varios ciclos en cascada que se repiten y se refinan en cada incremento.
b. Se divide en 6 zonas, llamadas regiones de tarea  s.
c. Es un modelo bastante sencillo.
d. Es un modelo rigido que permite pocos cambios.
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16. Una méaquina virtual
a. Esuntipo especial de Hardware que se instala el el ordenador para poder ejecutar los programas.
b. Es un tipo especial de software cuya mision es s  eparar el funcionamiento del ordenador de
los componentes hardware instalados.
c. Funciona como una capa de Hardware de bajo nivel y actia como puente entre el bytecode de la
aplicacién y los dispositivos fisicos del sistema.
d. Es un tipo de software que se utiliza para compilar los programas de cédigo fuente a codigo objeto.

17. Entre las ventajas de utilizar Frameworks tenemos:
a. Poca dependencia del cédigo.
b. Consume pocos recursos.
c. Permite la reutilizacion de partes de cédigo parao  tras aplicaciones.
d. Poco portable.

18. £ Qué componentes de los IDE permite realizar la escritura del cédigo?
a. Depurador.

b. Editor de textos.

c. Compilador.

d. Intérprete.

19. Tener previamente instalado es imprescindible para poder instalar y ejecutar NetBeans.
a. Linux

b. IVM

c. JRE

d. JDK

20. ¢Qué componente es responsable del seguimiento de las variables en tiempo de ejecucion?
a. Compilador.

b. Depurador.

c. Editor de textos.

d. Intérprete.

21. De las funcionalidades siguientes, cual no se pueden conseguir afiadiendo plugins a nuestro entorno.
a. Reduccion de tiempo de ejecucion.

b. Posibilidad de importar proyectos de otros lenguajes de programacion.

c. Refactorizacion de programas.

d. Utilidades para la realizacion de pruebas al software.

22. La extension propia de los mddulos y plugins en NetBeans es:
a..nmb.

b. .nbm.

C. ~.jar.

d. ~tar.gaz.

23. ¢ Cémo se llama el primer software que se considero el precursor de los actuales IDE, en la década de
los 70?

a. MSDOS.

b. Maestro.

c. Cliente.

d. Evolutivo.

24. El lenguaje se considera que fue el primero en usar un IDE.
a.C++

b. JavaScript

c. PHP

d. BASIC
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25. En Linux no podemos instalar el entorno:
a. Visual Studio.

b. NetBeans.

c. Eclipse.

d. Gambas.

26. ¢ Coémo se llama el cambio consistente en mejorar la legibilidad de programas, sin alterar la
funcionalidad del mismo?

a. Correctivo.

b. Refactorizacion.

c. Adaptativo.

d. Evolutivo.

27. La extension es caracteristica de proyectos empaquetados en Java.
a. .java

b. .class

C..gaz

d. jar

28. De los siguientes lenguajes, cual no es orientado a objetos?
a. Lenguaje C.

b. Lenguaje C++.

c. Lenguaje Java.

d. Lenguaje PowerBuilder.

30. ¢ Cémo se llama la adicién de plugins sin salir del IDE?
a. Off-line.

b. On-line.

c. Instantanea.

d. Demorada.

31. ;Cémo se llama el proceso de alteracion de codigo para mejorar su legibilidad, sin cambiar su
funcionalidad asociada?

a. Depuracién.

b. Refactorizacion.

c. Ejecucién.

d. Compilacién.

32. ¢Qué es el llamado manifest file ?

a. Un archivo de manifiesto.

b. Archivo especial que identifica a un moédulo

c. Archivo resultado de la compilacion de un programa.
d. Un archivo ejecutable.

33. De las siguientes funciones, cual de ellas no se puede realizar con el editor de textos en el IDE:
a. Conseguir la compilacién de las aplicaciones.

b. Resaltar y colorear la sintaxis del codigo.

c. Insercién automatica de paréntesis y corchetes.

d. Proponer sugerencias de resolucién de problemas.

34. ¢ En qué momento se realiza la ejecucién de un programa?
a. Antes de depurar el programa.

b. Una vez corregido, compilado y depurado el programa

c. Antes de compilar el programa.

d. Es indiferente el momento de la ejecucién.
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35. El archivo llamado es el archivo principal de una aplicacion Java.
a. java.main

b. java.first

c. include

d. Main.java

36. ¢ Cual de los siguientes entornos de desarrollo es propietario?
a. Netbeans.

b. Eclipse.

c. JCreator

d. Gambas.

37. La prueba de software.

a. Solo sirve para verificar el sistema.

b. Sirve para verificar y validar el sistema.
c. Solo sirve para validar el sistema.

d. Su realizacién es opcional.

38. En la planificacién de pruebas.

a. Se depura el programa.

b. Se realiza la documentacion de las pruebas.

c. Se establecen puntos de ruptura en el codigo.

d. Se disefian los tipos de prueba y los casos de prue  ba.

39. ¢ Qué componente del IDE es basico en la realizaciéon de pruebas?
a. Compilador.

b. Depurador.

c. Ensamblador.

d. Intérprete.

40. La herramienta de prueba unitaria mas extendida en Java es
a. Es SimpleTest.

b. El JUnit.

c. ElI NUnit.

d. MOQ.

41. Laregresion es

a. un tipo de prueba de validacion.

b. un proceso que se realiza cuando se produce un camb  io en el cddigo.
C. un paso necesario en la depuracién del programa.

d. un proceso asociado a la fase de disefio del proyecto.

42. Un caso de prueba.

a. Es cada fase de la planificacion de pruebas.

b. Es cada elemento que interviene en la depuracion.

c. Es disefiado con la colaboracién del cliente.

d. Se disefia intentando que la probabilidad de detecci  6n de errores sea maxima.

43. ;Como se llama la prueba que comprueba el cumplimiento de los requisitos funcionales?
a. Regresion.

b. Validacion.

c. Integracion.

d. Sistema.
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44, El objetivo del cubrimiento

a. es obtener casos de prueba representativos.

b. comprobar que todos los caminos se pueden ejecutar.

c. establecer casos de prueba con valores en el limite del rango.

d. establecer clases de equivalencia que disminuyan el nimero prueba.

45. Las clases de equivalencia.

a. Nos ayudan a disefiar casos de prueba con valores limite.

b. Nos permiten validar el sistema.

c. Son herramientas de depuracion.

d. Nos permite crear casos de prueba representativos d e un conjunto de valores posibles.

46. Con las clases de equivalencia diseflamos casos de pruebas
a. con valores fuera del rango admitido.

b. con valores representativos del rango admitido.

c. con valores en el limite del rango admitido.

d. todas las respuestas anteriores no son validas.

47. ; Qué herramienta de automatizacién de pruebas no es para Java?
a. Unit.

b. FoxUnit.

c. TestNG.

d. JTiger.

48. ¢ En qué momento se suelen realizar las pruebas de la unidad?
a. Antes de las pruebas de integracion.

b. En el mismo entorno productivo de la aplicacion, una vez instalada.
c. Después de realizar las pruebas unitarias.

d. A lo largo de la etapa de mantenimiento.

49, La realizacion de pruebas nos permite detectar errores de cada parte del programa por
separado.

a. semanticas.

b. de integracion.

c. validacion.

d. unitarias.

50. Las pruebas funcionales.

a. son pruebas de caja negra.

b. son pruebas de caja blanca

c. analizan y prueban directamente el codigo de la aplicacion.
d. Todas las respuestas anteriores son falsas.
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La empresa BK desea una aplicacion que no requiere de demasiados cambios y que posea una
estructura lo suficientemente rigida, y con unos requisitos lo suficientemente claros como para optar
por un modelo de ciclo de vida de los denominados en cascada con retroalimentacion.

Como una de las premisas es la utilizacién de software libre, decidimos desarrollar el proyecto con
lenguaje de programacion Java, el cual, al ser un lenguaje orientado a objetos, nos dara la suficiente
libertad para poder crear una aplicacidon lo bastante amplia para abarcar cualquier requerimiento
solicitado por el cliente.

Asi mismo, para poder realizar dicho proyecto, nos apoyaremos en una herramienta muy eficaz y que
nos permite trabajar con lenguaje Java, y que, aunque es software propietario, igualmente es gratuito
y libre, como JDeveloper de Oracle.

Tanto el lenguaje Java como el paquete JDeveloper lo podemos descargar desde la web principal de
Oracle, y tras su instalacion, ponernos a trabajar desarrollando la aplicacién solicitada.

Para comenzar con el proyecto nos creamos un pequefio esquema indicativo de los distintos
requerimientos solicitados:

Precios
productos

Stock <

Cadigo barras

- 3| Proceso
Tarjeta crédito

Java

Venta | » Facturas
Trabajador

Como requisitos funcionales tenemos los siguientes:

e Almacenar los datos del trabajador:

DNI

Nombre

Apellidos

N2 Seguridad Social

Fecha de nacimiento

Teléfono

Localidad

e Almacenar informacién de los productos:
Cddigo

Marca

Nombre comercial

Precio

Cantidad

e Proporcionar facturas de las ventas.

e Llevar la cuenta de lo que vende cada trabajador.

O O O O O O O

O O O O O
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e Controlar el stock de productos en almacén.
e Operar con lector de cédigo de barras y tarjetas de crédito.
e Controlar los precios de los productos y ofrecer la posibilidad de operar con ellos.

Y como requisitos no funcionales:

e Reducir el tiempo de respuesta de la aplicacion

e Imposibilitar el proceso simultdneo de peticiones aunque haya varios equipos funcionando al
mismo tiempo

Tras estas premisas iniciales, planificaremos una serie de reuniones con el cliente para poder perfilar
con mas detenimiento cada uno de los requerimientos de la aplicacion a disefiar, como por ejemplo:

- Si necesitamos controlar el stock de almacén, deberemos afiadir un campo mas para incluir el
stock minimo y conseguir que el programa nos avise cuando se vaya a rebasar (cantidad
menor o igual que stock minimo).

- Al necesitar emitir facturas, necesitamos igualmente incluir los datos de los clientes a los que
irdn dirigidas, y el cédigo del vendedor que realizard la venta para poder controlar cudntas
transacciones ha realizado dicho empleado.

- Para poder admitir tarjetas de crédito como pago, tendremos que poner un campo nuevo en la
factura que permita indicar la forma de entrega econdmica y opte por simplemente indicar
gué cantidad se abona en metdlico o que se va a hacer uso del mencionado dispositivo
magnético para realizar el pago.

- Los articulos que se vayan a vender se obtendran de la tabla de articulos pero se controlardn
en una nueva tabla que recogera en cada registro la factura a la que pertenece, la cantidad
comprada, el cédigo del producto, el precio e incluso un campo que denominemos descuento
por si en cualquier momento tuviéramos que realizar una rebaja en un producto determinado
dentro de una operacién estipulada.

Cuando finalicemos con el refinamiento de todas estas premisas gracias a las reuniones con los
encargados de la empresa y empleados que vayan a manejarla, sélo nos quedara comprobar cudles
son los equipos que se van a utilizar y si sera necesario ampliar o modificar el parque informatico de
dicha empresa.

Con todo ello terminamos con la fase del Analisis de Requisitos y tendremos que enfocar el problema
en base a un disefio eficaz, para lo cual podemos basarnos en el esquema realizado anteriormente con
el objetivo de dividir dicho sistema en partes, determinando la funcién que realizara cada una de ellas
de forma inequivoca.

Crearemos una base de datos con SQL para poderla utilizar con Java mediante JDBC.

Tenemos dos entidades ya definidas con claridad como son Trabajadores y Articulos aunque, como
vimos anteriormente, tendriamos que crear otras como son Ventas con la que podriamos obtener los
articulos vendidos, las facturas a emitir o ya emitidas, los trabajadores que han realizado la venta, etc.
factura en la que se grabara toda la informacién individual de cada articulo vendido, y Cliente para
poder identificar a quién se le realiza la venta e ir controlando las adquisiciones realizadas.
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Trabajadores | Articulos

dni codigo codigo
nombre nombre marca
apellidos dni n_comercial
n_seg social direccion precio_compra
nacimiento comprado precio_venta
telefono cantidad
localidad stock_minimo
venta 2
- - o

codigo codigo

cliente venta

fecha , articulo

vendedor cantidad

total dto

cobrada precio

Con ello terminamos la fase del Diseiio y comenzamos con la Codificacién, y dado que el cliente ha
decidido utilizar software libre, procederemos a la creacién de la aplicacién utilizando el lenguaje Java
y apoyandonos en el entorno de desarrollo JDeveloper, el cual usaremos para el disefio de la base de
datos, sus tablas, relaciones, y toda la aplicacidon en general, obteniendo los ficheros objeto en esta
fase de codificacidn, el cual podremos utilizar para realizar las pruebas unitarias gracias a JUnit que es
el entorno de pruebas para Java.

Una vez realizada con éxito este conjunto de pruebas unitarias, comprobaremos el funcionamiento de
todo el sistema con todas sus partes interrelacionadas, para lo cual contactaremos con el cliente con el
fin de poder implementar en sus equipos una versidén Beta que nos permita probar su desarrollo en el
entorno donde se implantara definitivamente.

Cuando el conjunto de todas estas pruebas haya finalizado con éxito, podremos comenzar a crear la
documentacion donde especificaremos todas y cada una de las etapas realizadas en el desarrollo del
software, es decir, tendremos que entregar tres guias al cliente:

- Guia técnica: Dirigida a analistas y programadores, y que nos permitira realizar correcciones y
mantener la aplicacion en un futuro. Incluiremos el disefio de la aplicacién, la codificacién de
los programas y las pruebas que se le han realizado.

- Guia de uso: Dirigida a los usuarios finales o clientes. Describiremos la funcionalidad de la
aplicacién, como comenzar a ejecutarla, ejemplos de uso, requerimientos software y solucién
a los posibles problemas que se puedan presentar, es decir, intentaremos dar a los usuarios
finales toda la informacidn necesaria para utilizar la aplicacion.

- Guia de instalacidn: Incluiremos toda la informacion necesaria para la puesta en marcha y la
explotacién, asi como la seguridad del sistema. Esta informacién la dirigiremos al personal
informatico responsable de la instalacidn, en colaboracion con los usuarios finales (clientes).
Con ella intentaremos dar toda la informacién para garantizar que la implantacién de la
aplicacidn se realice de forma segura, confiable y precisa.

Comprobado que el software es fiable, carece de errores y terminado el proceso de documentacién,
procederemos a dar a conocer la aplicacidn a los usuarios finales para que comiencen a utilizarla, o lo
que se denomina fase de explotacion, para lo cual haremos que los futuros clientes estén presentes en
el proceso de instalacion y le iremos comentando el proceso, realizando las Beta Test en los equipos
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del cliente y con carga de trabajo normales (como el software es “a medida”, nosotros realizaremos la
instalacion).

Para finalizar con el ciclo de vida del software que hemos creado procederemos a pactar con el cliente
un servicio de mantenimiento de la aplicacion que pueda conllevar una futura mejora de la
funcionalidad del software, nuevas necesidades, expansiones o incluso modificaciones vy
actualizaciones para adaptarse a las nuevas tendencias del mercado, o al nuevo hardware que pueda
adquirir el cliente.

Se le ofrecera al cliente un listado con los distintos precios de dicho mantenimiento, ya que no cuesta
lo mismo afiadir una tabla mas para controlar los proveedores, que modificar la aplicacion para que
admita entrada de datos a través de una red externa que incluiria un extra de seguridad.

Le ofreceremos un precio por un mantenimiento perfectivo (que mejorara su funcionalidad), evolutivo
(modificaciones o expansiones para futuras nuevas necesidades), adaptativo (modificaciones o
actualizaciones que se adapten a las nuevas tendencias del mercado o nuevos componentes hardware)
y correctivos (para errores que pueda tener la aplicacién en el futuro).
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Para la descarga de Java he optado por
dirigirme a su propietario ORACLE para
iniciar la grabacion desde su pagina oficial:
http://www.oracle.com/es/index.html

donde seleccionamos Java® en el apartado
Soluciones del ment Productos y Servicios'.

e TR e e

Hacemos clic sobre el botén marcado como
Java EE* ya que soblo necesitamos el
compilador y el entorno de ejecucién Java.

e -
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iy ey S - - Pulsamos sobre Java Platform, Standard
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o : ;"’I“‘"‘"‘“ desarrolladores
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Ahora, y en mi caso que tengo instalado
Windows Vista 32 bits, descargaré el jdk
(Java Development Kit) marcado para
Windows x86°.
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&
B poweTwindows-i5a6.ene

Comenzara la descarga, y dependiendo
de la velocidad de bajada que poseamos,
tardara bastante (son casi 80 MB)

D& vty dowm laad, orache com: awth) otn-pub e ik T k-1
& ClUpars Jose Luis Downdosds DA jdk-T-windows-1586, s
Estadol 524 BB of 79,43 MB 0 1045 KB Seg
Themapo restant= 1303

Parcentaj e compigtada; T

j. Brabar

Maomlre 4 | Flu flon 5 . .
I Una vez que haya concluido la descarga

._#;'jdh-'.l-mndnws-ﬁlﬁ.em

I r\ h procederemos a su instalacién, para lo cual

tendremos que darle permisos de
administrador

Jolle- T-vanchows- 1586 exe
Aphicacion
Fecha mocificacon: 07710,/2001 20-55
fo 794 MEB

Fecha de creacecn O7/10/2001 2043

35! 2avaTV) SE Dievelopment Kit 7 - Setup. S S [

Welcomse ko the Installstson Wizard For Java™ SE Developsment Kt 7

Nos aparece la primera pantalla de
instalacion avisandonos que comenzara el || [ e el oude st e nstaiston process for fhe Java 5 Devsoasent
asistente de instalacion. Pulsamos sobre

Next
Het > | | Carmad
§E) Lava TV} SE Dievetopment Kit 7 - Custom Setup [
i Skt ophional fastures to inshall from the e below, You can change yoir choks of festunes #fte :
| instaliabon by usng the Sdd/Ranove Brograms ulilty in the Conbrol Panel
Fasture Dazoription H H H
T = bl Dejamos las opciones que vienen por
9+ Dams and Sameles STl pER AL . defecto (aplicaciones a instalar, directorios
= o your herd e, donde grabarlo, etc) y pulsamos sobre Next.
mm:
C1Program Files oyl 7.04 |m
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i s e

Comienza la instalacion

Dretall bo:
C\Program Fles| devaiireT) Changs..

Dejamos el directorio que viene por defecto

8 lava Setup - Progress P el e

— el

Instalara Java en el directorio ‘
proporcionado. 3 Billion Devices Run Java
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Jawa{ 1) SE Devwelopisent Kt 7 Sucoesshully Fstalled

l' Prochict Regetration is FREE and nchudes many banefits:

| * HotFication of new versons, patches, snd updsbes

| * Spacial offars on Qrads products, services and training
* Boress to earfy rdeases and documentation

e wou chick Finesh, procucs and system dats will be collected andl e 10K product
regestration form wll e preserted, 1 you do nok register, none of this infamation vl
be saved

m For mare infonmation on what data Aegistration collscts and how it 15 managed and
e, g@e e Product Registt stion [nformation Page

Produch Rsgistration informaton. |

e

Si una vez instalado Java nos
desplazamos a través del terminal de
comandos hasta el directorio donde
hemos realizado la instalacion:

cd c:\Program Files\Java\jdk1.7.0\
podremos probar su instalacion tecleando
javac en el directorio bin:

cd bin

Javac

Si queremos registrarnos nos enviara por
email informacion sobre futuras
actualizaciones y ofertas sobre otros
productos de Oracle.

Pulsamos sobre Finish y finalizamos la
instalacion.
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¥ Todos ks programas
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Proges dades

Ahora

definiremos las variables
correspondientes para poder utilizar Java
desde cualquier lugar de nuestro equipo,
para lo cual pulsamos el botén derecho del
ratén sobre Equipo® y pulsamos en
Propiedades’.
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avanzada del sistema®.

Hardwiane.
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Seleccionamos PATH® y pulsamos sobre Editar'®.

]
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Pulsaremos sobre el botdn de Variables de
entorno.

Yarsbles de usuano pera Jose Luk

Vamakles de entomea

idppServpna . Jiknji
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Editar |a variable de usuario

PATH

Afadiremos el camino completo hasta el

Ahora, en el apartado de variables del
sistema, seleccionamos CLASSPATH" y
pulsamos sobre Editar'?.

PlRTit2 - fp el directorio bin en el valor de la variable,
Valor de la variable: 0L bin; BT asegurandonos que lo insertamos a
continuacién del actual contenido, vy
l_ Aceptar: H Cancelar | p
|| separado de él por un punto y coma (;)
Variables de entorno il ﬁ

Yariables de usuario para José Luis

Yariable
PATH
TEMP
™R

Walor

CiappSeryiapache? 2bin O\ AppSery. ..
elUSERPROFILE%:Y AppDataiLocal Temp
YeUSERPROFILE%:) AppDataiLocal Temp

‘ariables del siskema

Nueva. .. || Editat. .. H Elirninar

Yariable

Yalor

11 CLASEPATH _EHProgram FilestlavalirestliblextioT. . o
ComSpec CWindowstsystem32|cmd. exe
DFSTRACINGOMN FALSE
| FP_NG_HOST €., NO x

| MUEYa, | Editar, H Elirniriar |

[ Aceptar J| Cancelar I

Editar la vanable del sistema

Mormbre de la variable: CLF\SSP.ﬁ.fH

‘alor de la variable:

[_ fcepkar ]| Cancelar |

=

Configuramos la variable CLASSPATH con
la ruta del directorio lib del apartado donde
hemos instalado Java. La direccion hemos
de ponerla comenzando por un punto y
punto y coma (.;) con el fin de que pueda

buscar nuevas librerias incluso en el
directorio donde ejecutemos nuestra
aplicacion.
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Para el NetBeans tendremos que ir a pagina
web oficial en http://netbeans.org/index.html
y descargar su ultima versioén, la 7.0.1

e L] oy, b Duwrinn

Franarved ot D LT B e Bodbetn T8 Lo Ll © k] .
Fidaarigiy and Uesbin Phapm SR e O ity Pl
igh £y Bgagre

Introducing
% NetBeans IDE 7. s

with davaf X 14 Supper)

By on Wrcowr. L. See 075 § wd By
tarBagtl E% 1 psn-anrTe arf s

# [hwrtiunisd FREE

© Lmabiyy Py aded DeBean T

Sl i | i | St | G
T
Degcargar NetBaans [DE 7.0, 1 i .8y DNgawsly  ADCTe
mi [ = i b =]
g i . r
1 nE “
. . .
+ . .
t 5
- ®
. -
"
s O
L] -
i . .
D= Thmram s [omrvpai Do |
L - L imm, dTTR e

En mi caso selecciono la version en espanol
para Windows que admite todas las
tecnologias e incluye dos servidores (para
un futuro)

R

Guardamos el fichero de instalaciéon en una
carpeta donde iremos para poder instalar la
aplicacion
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Comenzamos a instalar nuestro nuevo IDE
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http://netbeans.org/index.html

Tarea 2 Descarga/instalacion de Java y NetBeans José Luis Comesafia

Aceptamos los términos de la licencia y
pulsamos sobre Siguiente.
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Third party tachrology Ehat may be necessary for yse with
WetBenrer IDE b spescied im THRDPGSTYLEENSE, bk, Such
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OF thm third party Inchiloy lcenms agresmant ioecife]
el ot uincler mithr the COER, or GPL.

PMedrias revvar e bl of Bvaries sl beorwies proveding
et s T e i, M. vk verel st el e v

| ¥ Bospha s Stomnes o aguendn e iencty
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JUnit Contrato de Licencla
Lk ik st i it esseriie s Bt . NeetBgang e

| v
| Common Fublic Liosree + v 1.0

THE ACCOPMPENTTRG FROGREM 15 PROVIDED UNMDER THE TERMS OF THIS COMMON FLUBLIC
LICENSE (TACAEEMENT"), SNV LISE, REPROCILKITION OR DISTRIBTION OF THE PROGRAM
| CORGTITUTES RECIFEENT S GOTEPTANCE OF THIS AGHEEMENT

1. DEPIRTIONS
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| i i e i o e ikl Cotirdedon, the el coda el
deuranbation Striubed udes this Agreerent, and

Lt b, v sl b e dnms v Anmba e s,
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B il L

Aceptamos los términos de licencia para
instalar JUnit(conjunto de frameworks que
I permite realizar la ejecucién de clases Java
de manera controlada) y pulsamos sobre
| Siguiente.

Dejamos los directorios de instalacion por
defecto y pulsamos sobre Siguiente.

il gt tha istalaasitnn v DK™, o NetBeanging
Instaler WelEwsre IDE &
C:iProgram H.lll,hﬂ.lnl..l'nll | l:u_-'q_... |

A parm helSaarm (DE;
CiiProgram Files Tavaiid 7.0 w || B | I

(st | [ spugher | [ Concse |
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Tarea 2 Descarga/instalacion de Java y NetBeans José Luis Comesafia

RoEsunmem
Hisgh chekien St i il W natalacitn, - NetBeans e

Carpeta de instalacion de hetBesns [DE1
CriProgram Flesi et Seere 7.0, |

L biolinteca JUink o chencangar & wekylsn sn el prasss inkco de Fstesne: [0,

Ty bodsl de inctalacdn
50,2 W8

Comienza el proceso de instalacion

Tnstalaciin completa
i el Toermirur pi Do L ek e st (D€ ! MgtBeans ne

Instalaciin s ha completsts con it
P racir ol IDE, wtilion of e [recko o o kono del esoriborin de MetBeans.

Para cambiar ks componentes instalados v afadle phegins hetBears, utilce Adminestracdor de plugin que &5 e parbe
Integral de MeiBesrs 1DE

& T arepte participsr, o JIE nanhandnd Un saguisnisnho O b5 coracheristies gus mes uss
8 La regplsccidn andming de datos serdn emeiados & b base da debos de estaditicas de uso on ol seredor
nathears, org

Law estacliotor b e i ryuckir b & shbarder ot s necusrieent on d LS ¥ proness b mejones e
Pidisrirs versiones. o [odsnos v No harefsos Mgenien Pwirsa para retokectls dstod paca st detales
especlicss QUi CONCIENTen: & S5 POyEctas, Yir pans :

Encure wamtiris ol mnlectn et ads Matbaars TE e b amardas te 3 _“
e

nctalands Taws 55

Extraverda C:iProgram el Fal Lrncchdetaart, g webrrec- 3.0, 2 SELEASE. jor pack gz

Tras ver un resumen de cuanto ocupara y
doénde se instalara, pulsamos sobre Instalar.

Tras informarnos que se ha completado la
instalacion, pulsamos sobre Terminar.
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Tarea 2

Creacion de nuevo proyecto Tarea

José Luis Comesafia
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Cuando ejecutamos NetBeans por primera
vez nos aparece ésta pagina de inicio.

U Pragete e

Pulsamos sobre Archivo en el menu
principal y Proyecto Nuevo, con lo que
accederemos a la ventana que nos aparece
a la derecha.

i
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) Nuevo Aplicacion Java —

=2

Pasos Mombre y ubicacién

1. Seleccionar prayecto

; Mombre: provecto:
2. Nombre y ubicacion

Tarea

Examinar...

Ubicacién del proyecto: | CH\Users|José Luis\Documents\DAW|Programacion
Carpeta proyecto: < UserstJose LuisiDocaments\DAWIProgramacioni Tarea |
7] Usar una carpeta dedicads para almacenar las bibliotecas |
Carpeta de Bbliotecas| Examinar... |
Usuarios v proyectos dferentes pusden compartir las
mismas librerias de complacion (ver la Ayuda para mas
detalles).
FltEris i treaTares
Carfigurar como proyecto principal
i
Siguierke = Terminar | [ Cancelar | [ Ayuda

Llamamos Tarea al nuevo proyecto que
vamos a crear y pulsamos Terminar

R W B S

R W 3 Tl o |

Archivn Edear Ver

Pulsamos el botdn derecho del ratéon sobre
el proyecto que hemos creado vy
seleccionamos Establecer la configuraciéon / |
Personalizar

B reomsioior srtores (B rorei] Wit @

PEES DO o T B b B G-
|- proyectes e
??rmm 3

Personasaar
.
Ranomerar..
Mow
Cop
Eiminar Supinir |fLE 2 Mostrr sl ico
B culer
Propiedades
(rarss [secs  Ansieador
— ] s
=

Mavegar Fuente Reesructurar fecutss Depurar Prafle Equipo

Qe buscar (i

runa visita guiada Demostracion destacada
ar un proyecto de e...

ansFi deve en el IDE
re

cconfiguracian predeterminada>
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Tarea 2

Configuracion personalizada

José Luis Comesafia

Se ejecuba con Java Web Start

(Para ejecutar y depurar la apicaciin con Java Web Start, primers habiite Java Web Start)

) Propiedades del proyecto - Tarea =]
Categurizs:
o Fusrtes . =
Configuraciéns: | <corfi = Sprii
O Bbliotecss
59 Generar
[ — {J Crear una configuracién nueva =)0
& Main <k Examinar. .
o Empaquetanda -
R et Argumeny | Configurar el nombre: persenalizads|
-0 Ejecutar 1
o Aplicacién e -
O Opeione Customize
~ @ Formato I

Aceptar H Cancelar

J [ Ayuda

Siguiendo en el apartado Ejecutar
debemos asignar la carpeta de trabajo
para nuestra nueva configuracion, por lo
que pulsaremos en el botdn Examinar' del
apartado Carpeta de trabajo vy
seleccionamos Escritorio en el apartado
Buscar en, y a continuacion pulsamos
sobre el icono de crear nueva carpeta’ y
tecleamos Carpeta_Tarea® dandole
finalmente a Abrir*

I Propiedades del proyecto - Tarea |

En el apartado Ejecutar pulsamos sobre el
boton Nuevo y tecleamos personalizada
como nombre para la nueva configuracion.

DO

Categorias:

© Fuentes

[ & Generar

1= & Ejecutar

o @ Bibliotecas

o complandn
i O Empaguetands
©o 9 Documentande

&0 apiadin | Carpeta de trahajo: | Examinar...
e o Inicio Web [0) Examinar carpeta de trabajo Custamize 1
@ Formato
Buscar en: | I Escritorio ~| B ch
Imagenes i
José Luis 2

Confiquracién: personalzada

7=

Argumentos:

uuuuu
Office

programas

iscceso piblico

Tarjeta SD DS

barjetaiacas 3

Utiidades

Videos

|| Dombre de Archivo: | sers\José Luis\DeskopiCarpsta_Tarea

Archivos de Tipo: Todos los Archivos -

[zav (CirT)

Jlldld®

Para poner los mensajes de error en color
azul debemos seleccionar Fondo' en
Categorias y dentro de la nueva ventana
que nos aparecera seleccionaremos Tipo de
letra y colores’ y en la pestafia de Sintaxis®
la categoria de Error* y Azul como color de
primer plano®.

Ya solo tendremos que darle al botén
Aceptar para que se graben los cambios y
tendremos finalizado este punto

Entorno de Desarrollo

-11 -



Tarea 2 Instalacion Off-line de phpToolsbar José Luis Comesafia

Ahora para instalar de forma off-line el
plugin php-toolbar tendremos que ir de e

HOME / Plygin Partal £} Nt lagged in | Log in | Reaister

nuevo a la pagina de Netbeans y pulsar | weicome tothe Netgeans Puain porta :

molaad, cormment, snd rate plug 4 by community members snd

sobre la pestafia de plugins. Buscaremos ‘
plugins que tengan como parte de su

nombre la palabra toolsbar y soélo nos
aparece uno que se denomina php manual
toolbar sobre el que pulsaremos para
acceder a su descarga. o e o

sct o type ta fier the catalogue, fiters are applied all together, Thera is

] category: [Any

Php Manual Toolbar - plugin detail
Php manual toolbar
Plugin owner: laurent_h
Wehsite;
Added: 2011-04-11 .
Lastupte Pulsamos sobre Dowload y seleccionamos la carpeta donde deseamos
MetBeans Versions: 6.9, 7.0 . . e . .
o guardar el fichero de instalacion de dicho plugin.
Catagory: Utilities
Size: 0.00 MB
Downloaded: 4,114 times
3.54,
Bating; users R

Download

[ Actuchzaciones (1) | Plugins dsponibles (52) | Descargade | Instalado (24) | Configuracion|
Después, dentro de Netbeans nos :
dirigimos al apartado de Herramientas'y =~ "~ H
seleccionamos Complementos. Dentro Qi .
de esta ventana nos dirigimos a la R
pestaia de Descargado y pulsamos ==
sobre el boton Agregar Plugins y L}
seleccionamos el fichero que hemos E
descargado anteriormente, y por ultimo ’
pulsamos sobre Instalar. “”"
BCE e de frchivor [1301752104975_org-Folsi phesockar.bm [ ]
: R0 rchvosdeToo:  [artives de dstbuciin de Pagin b =

actualizaciones (13 | Plugins disponibles (92) | Descargadn (1) | Instalado (24) | Configuracion|
e ) Instalador de NetBeans =)
Agregar Plugins.

Instalar Nombre. Bienvenido al instalador de complementos de NetBeans
€l nstalador descargard, comprabard  instalard los conplementos seleccionadss.

S& van a instalar los complementos siguientes:

PhpToolbar [1.0]

Le damos a siguiente en la nueva ventana
que nos aparece y aceptamos los términos
de la licencia.

1 g selecciniaco

| Fe

Entorno de Desarrollo -12-



Tarea 2

Instalacion On-line de Module Manager

José Luis Comesafia

G Instalador de NetBeans

o |

Contrato de licencia
Lea detenidamente los siguientes contratos de licencia,

Con el fin de continuar con la instalacidn, es necesario llegar a un acuerdo con todos los acuerdos de
licencia asociados con los plugins, ™

Pulsamos sobre Instalar y ya dispondremos

Contrato de licencia PhpToolbar
[MO LICENSE SPECIFIED]

del nuevo plugin php toolsbar instalado de
forma off-line (lo hemos tenido que
descargar para posteriormente instalarlo)

[7] Acepta los términos de todos los cantratos de licencia

< Akrés H Instalar H Cancelar Ayuda

€
i =X
) Complementos - 2T -
Actualizaciones {1y Plugins disponibles (92) | bescargada | Instalads (25) | Cenfiguracin|
0] |
[ valver a cargar e catalogo Biisquedai
Instalar Nombre Cabegoria ¥ Fuente
o & . Module Manager
[ confim.ext Base IDE .
B lielterre Diheine o ek | |4 Prugin contribuido por ta comunidad
[ Poite NetBeans Base IDE |8
] Embedded Browser U - XUL Runner Base IDE 7 [version:0s
[ ImRa Bass IDE ||| Autor: Jrka rechtacek f
[ Spelchecker German Dictionaries  Base IDE G5 |[Fechazsjoyjn
[T Spelchecker Spanish Dictionaries  Base IDE 7] Fuente: Portal de complementos
[ Spelchecker FrenchDictionaries  Base IDE iy Pagina principal: http: wwit.netheans.or
[ QuickFile Chooser Base IDE )
] Team Server Base IDE [ 7] Descripcion del Plugin
O o cic+ 7]
i odorie Cictr & Manager Module shows module's properties, allow to sort by different attributes and let's
B sade Samp‘e RS b 4] users to uninstall, deactivate or activate selected modules.
7] 20 Developing NetB... 7.
[&] CUbErWYa Mudu\e Test Coverage  Developing MetE.. [7]
[ NetBeans AP Documentation Develaping MetE.. L
[ MetBeans Project Metadata Inspe. .. Developing HetB.. @
[ LogManagement Developing HetE.
] Coffescrpt Netbeans Edting
[ Coherence Code Generator Edting
| OpenPasteBeansbependencies _ Editing =
Instaler | 1 plugin seleccionade, S0k

Ahora vamos a pasar a instalar, en esta
ocasion de forma on-line, el plugin Module
Manager para lo cual nos tendremos que
dirigir de nuevo a Herramientas /
Complementos y dentro de esta ventana
nos situamos en la pestafa de Plugins
disponibles, seleccionando Module Manager
y pulsando sobre Instalar

Para comprobar que realmente lo hemos
instalado bien nos dirigiremos ahora a la
pestafia Instalado y veremos que nos aparece
un nuevo plugin denominado Module
Manager que esta activo, por lo que la

instalacion se realizé correctamente.

J Complementos -4 . P UN & B S » ===
| ) | pescargads | |
Bisqueda:
Sele... Nombre & Categoria activo
Module Manager
[] Subversion I0E Base GO -~
Spelchecher Englsh IDE Base @ [|lversiomos
Spelichecker IDE Base (7] Autor: Jirka Rechtacek
RCP Flatform [
Envionnemert ded.. @ I
Java Standard Ediion &
Mad= M o= v
Hectirl [] Descripeion del Plugin
Maven 3ava 5E o |-
b JavaSE ) anager Modue shows module's properties, allow to sort by different attrbutes and let's
S T ® users to uninstall, deartivate or activate selected modles
DE Platform IDE Base [
[] IDE Branding IDE Base. [V]
Hudson IDE Base. [
Historiallacal 10 Base )
Hbernar Java 5E [
El software coma un servicio Aplicacianes iieb o -
Desarrolls de complementos de ... Desarrolznds Net... @
[] Depurador ds Java Java SE V]
0 s IDE Base )
B truckor de interfaces gréficas Java SE @ -
ativar Desactivar Desinstalar
[ cenar Ayuda |

Con el primero de los plugins instalados (php toolsbar) consegwmos tener una especie de ayuda

sobre cualquier mandato php, es decir, si teclea-
mos cualquier orden del lenguaje php en la caja de
busqueda que nos aparece en la parte superior
central precedida de la palabra  php,
conseguirémos acceder a una ayuda del uso de
dicho término.

FHP Manual ado-whie foreachs

Referenca de viaw e pags i (4] Last updarads Fr 31 Now 2011

lenguaje

Engish -

for

L0s buces for 5o los Gclos més cOMPleJos en PHP. S& cOMPOrtan como SUS coNMrapartes en . La sintexis de Ur
bude fr es

L e e L) ‘ ‘

L primera ex (exprT) &5 eveluads (ek<utada) LS vz Ncondiionaimente ol comienze ol biide

Herramientas

= (p - ehes Jfer

entana Ayuda

usando

Considere los sig
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Tarea 2

Utilidad de los plugins instalados y creacién del 1% programa

José Luis Comesafia

En el caso del plugin Module Manager tendremos un gestor de médulos que nos
permitird manejar de forma eficaz cualquier médulo instalado (Java, JavaScript,
C++, etc), y que lo tendremos ubicado en el menu Herramientas.

) Module Manager . . [ ]
Installed Modules:
Modules Active  Version [ ninstall
&Gy Archivos de datos i) -
-8 Ayuda ]
1 Base de Datos [
(@ Bibliotecas =l
i [E3] |
(- Desarrcllando NetBeans ] IE
H-@3 Developing NetBeans =
& Edicidn [
188 Environnement de développement de base =
(-85 Equipn =
H-&) Herramientas ]
@& Herramienkas de comprobacién [
1 IDE Bass ]
(&3 Infraestructura =l
& Java =
- Javascript & 1
=
Description:

Herramientas| Ventana Ayuda
Apicar parche de Diff...

Agregar a Favoritos

Crea pruebas JUnit

Internacionalizacién 1

Plataformas Java
Plataformas MetBeans
Variables

Bibliotecas

Plantillas

DTDs y esquemas XML
Paleta LS

Cuando accedemos a él
nos aparece la ventana de
la izquierda, donde

Complementos

Module Manager

Opciones

podremos activar o desactivar cualquiera de
los moédulos que necesitemos

Escoja el tipa de archivo

ipode archivo  proyecto: | & Tares =

Categoriast Tipos d
[~@ & a
1. Farmuarios de kerfaz ardfica (S In
- ob 18] En
i Fo réfical E :x
b L ER
)\ Persistencia &
i Hibernar & A

oA & a 0
)\ otre 18] 1
@ Are
= BE Pa

Jose java vacla. Esta plantila s usadap ]

Ahora, para el apartado 5 de la tarea
usaremos el proyecto creado para el |°
segundo punto, por lo que pulsaremos
sobre Archivo / Archivo Nuevo o con el |
atajo de teclado Ctri+N o bien a traves del @
icono [, tras lo cual aparecera la pantalla |
de la derecha. Seleccionaremos Clase
Java sobre el proyecto creado Tarea y |
pulsaremos sobre Siguiente.
0 Nuevo Clase Java
——
i e s I

e .

Crear Archivo; | CiiUsersiJosé Luis\DocumentsyDAWProgramacion TareasrciMain, java

i) Advertenciai Es recomendable que no coloque lss clases Java en e paquets predeteminado.

Siguiente > Terminar Ayuda

][ cancelar

J(

Pondremos como Nombre de Clase el
nombre de Main ya que asi es como se
llama la clase del programa que hemos de
realizar, dejando el resto de datos por
defecto y pulsando sobre Terminar.

Entorno de Desarrollo
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Tarea 2

Creacidn del 1¥ programa

José Luis Comesafia

Al copiar el programa de la tarea nos
aparecera plagado de errores por varios
motivos:

o No posee algunos paquetes
e Varias comillas son tipograficas

Por lo que tendremos que subsanar dichos
errores antes de poder continuar.

B
cutar Depurar Profile Equipo Her uda o
TR Gag BR - (T
T W b EB-®
@ %[ Pagnadenidex[[E Mainjava x|
PE-E- st FfElfelavoen iy

HEW,
& =7

3
¢ 1
2 @ public class Main extends JFrame (
i & public Main() {
& Y JLabel lblSaludo = new JLabel ("Hola Mundo. Creando wi primer ejemplo”);
=] & Ludo) 5
P ?
] o o
3 % ation (JFrame. EXIT ON_CLOSE);
B ®
= 13 b
5 14 void main(String(] args) {
5 IST = nev Hain();
o
3 16 )
B FLI
& 18

@ pubiic closs Hain extends srrame | Si pulsamos con el ratén sobre el icono de
§». ro spe(vweis wsae crecnce o ees <ewion: | |@ bombilla que nos aparece a la izquierda
- wwmw de public class Main extends Jframe{ nos
| et ofrece dos posibilidades para poder corregir
”T ;“hliili‘,?;ii i masn s a0 | el error de dicha linea. Seleccionamos la
. ' primera opcion y nos afadira de forma
= automatica una linea al principio del cédigo
con el contenido import s B ] A
javax.swing.JFrame; con lo que se |REamme e —THPE G ™ =
solucionara la mayoria de los problemas, | s e oS s TE
aunque tendremos que hacer lo mismo para e I e e
la etiqueta JLabel, y nos afiadird otra linea |: %@ T
mas con el contenido import || o it s wein e Srcae
javax.swing.JLabel; tras lo cual ||t i
Gnicamente nos quedara cambiar las |° : R T
comillas tipograficas por comillas normales y ||: T e setse vt manseioar e
tendremos nuestro programa terminado y no

sin errores como aparece en la imagen de la
derecha

|&)| JFrame

==

2

Hola Mundo. Creando mi primer ejemplo

Ahora para desinstalar/desactivar los plugins
de la presente tarea tendremos que ir a
Herramientas / Complementos y en la
pestana Instalados seleccionamos primero la
casilla de phpToolbar y pulsamos sobre
desinstalar

Ahora, con Ctrl+S grabaremos el programa
y pulsaremos sobre la opcion Ejecutar del
menu superior y seleccionaremos Compilar
File con lo que tendremos nuestro programa
compilado y preparado para poder
ejecutarlo cuando pulsemos Shift+F6
apareciéndonos la pantalla de la izquierda.

@ Complementos =

| Actuaizaciones

| Plugins disponibles (92 | Descargada | Instalado (26} | Configuracien|

Sele..

o] s

Nombre &

[] subversion
[] spelched
B o

HHHHH
El software como un servido
Desarrolo de complementos de H... Desarrallndo NetB...
rader de lava

nar

Depu

[]  Constructor de interfaces gréficas

Categoria A

PhpToolbar
IDE Base &

|| |version:

cer English Dictionaries 1o
L) Fuente: 1301732404973_org-hzlsoft-phptochar.nbm

Descripcion del Plugin

Php manual toobar menu

i

#plicationes Web

JavasE
IDE Base
JavasE

3 1000QQQQARARQQCOOIRRR0RR %"

activar

Desactivar | | Desistolar | 1 plugin selecciona
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Tarea 2 Desinstalacion de los plugins anteriormente instalados José Luis Comesafia
) Instalador de NetBeans — S Pulsamos sobre Q) Instalador de NetBeans EA— L=

Bienvenido al instalador de complementos de N:lﬂeans_ ) - Reiniciar NetB 1DE letar la d ti i

g:‘:;n; :;Ds;nste\a. los complementas seleccionados Se van a eliminar del disco los complementos De sins ta Ia r y nos B e nr';nar ‘a desgctiVECién e mmplemenm-

R aparecera la
[ S pa n ta I |a d e Ia Elinstalador de NetBeans ha desinstalado satisfactoriamente los siguientes complementos:
| PhpToolbar
derecha.
Seleccionamos

sobre

T [ tras

Q) Complementos

Reiniciar el IDE
ahora y pulsamos
Terminar,
lo cual se
reinicia NetBeans
con el plugin phpTools eliminado de su configuracion.

@) Reiniciar el IDE shora

7 Reiniciar el IDE luego

1=7 De nuevo nos dirigimos a Herramientas /

Complementos y sobre la pestafia de

Instalado vemos que ya no aparece el

| Actualzaciones | Plugins disporibles (92) | Descargada (1) | Instalado (25) | Configuracion|
Brisqued
Sele... bombre & Categoria A

Module Manager

Subversion IDE Base 2

Spelchecker Engish Dictionaries  IDE Base

10E Base rtal de complementos

Descripcion del Plugin

Mar
users to uninstal, deactivate or activate selected modles.

IDE Base
Java SE
IDE Base

IHEEEEIOOEEEEEAEEEEEES &

rager Module shows module's properties, allow to sort by dfferent attributes and Iet's

anterior plugin, por lo que sélo nos queda
desactivar el Module Manager.
Seleccionamos dicho plugin y en esta
ocasion pulsamos sobre Desactivar y tras
aceptar la pantalla que nos aparece a
continuacién sélo tendremos que decidir de

f lococooooo0c0e0OeRER0 %’

1 Bug:
a(mo// ) e

nuevo reiniciar el IDE para que ya empiece

k/ ,,,,,

== || a tener efecto la desactivacion del plugin.

Ahora si nos vamos a Herramientas /
Complementos veremos que no aparece ya
phpToolsbar y que Module Manager esta
desinstalado por lo que si lo seleccionamos
unicamente se nos activaran los botones de
Desactivary Desinstalar.

" Q) Complementos b

Acmualeaciones | Plugins dsponiles (32) | Dessargado | Instalado (26) | Configurecién

Actualzar Nombre Categuria ¥

Cerrar Ayuds |

Q Buscar (Ctrl+1)

| Actuslizaciones [ Plugins disponibles (32) [ Descargada (1) | Instalado (25)

Nombre & Categoria

x

¢ leececececccceciocefiopoce %’

Module Manager

6n:0.9

ortal de complementos

Descripcion

Maniager Modul
users

to sort by diferent attributes and let's
modules.

Como durante todo el proceso no nos ha
aparecido ningun aviso de actualizacion,
podremos comprobar si existe alguna disponible
para cualquiera de los plugins que tenemos
instalados  volviendo a  Herramientas /
Complementos pero yéndonos en esta ocasion a
la pestana de Actualizaciones donde pulsaremos
en Volver a cargar el catalogo. Si hubiese alguna
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actualizacién disponible nos la presentaria para que pudiéramos marcarla y pulsar sobre el boton

de Actualizar. En mi caso no existe ninguna disponible por lo que me aparece la pantalla en
blanco.
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